
16 SPELENDERWIJS

projecten

SPELENDERWIJS 17

Homo ludens

et adagium van Kompan 
Playful living sluit daar 

naadloos bij aan. Kompan heeft 
de ambitie kinderen en jongeren 
een perspectief te bieden op een 
kansrijke toekomst.
De maatschappelijke betrok-
kenheid van Kompan krijgt niet 
alleen vorm in projecten van 
opdrachtgevers. Kompan draagt 
ook graag een steentje bij aan 
diverse maatschappelijke initia-
tieven. Met financiële bijdragen 
en door kennis en expertise 
beschikbaar te stellen, door 

middel van sponsoring en sociale 
projecten.
 
De Taaltuin 
‘Rotterdam en taalbeleid, dat 
hoort bij elkaar. Als Rotterdam 
ernst wil maken met de taalont-
wikkeling van de kinderen dan 
zal ze alles uit de kast moeten 
halen. Dit idee speelt letterlijk 
met taal. Het belang van dit 
idee is dat alle talen belangrijk 
zijn. Als kinderen maar grootge-
bracht worden met een volledig 
taalsysteem. Van daaruit kunnen 

kinderen goed meertalig worden. 
Meertaligheid is zelfs beter voor 
de intellectuele ontwikkeling. 
Voor het cognitieve en abstracte 
denken. Meertaligheid is geen 
probleem, maar een rijkdom’, 
aldus docente Nederlands en 
beeldend kunstenares Fenneke 
Hordijk. In het kader van de 
campagne Rotterdam Idee heeft 
ze de Taaltuin bedacht en daar 
speciale speeltoestellen voor ont-
worpen en Kompan helpt haar 
met de realisatie. ‘De toestellen 
liggen gereed op de tekentafel, 
nu moeten ze alleen nog een 
“huid”  krijgen en dan zijn ze 
klaar’, vertelt Fenneke. ‘Ik denk 
dat de taalles in een klaslokaal 
heel goed spelenderwijs buiten 
voortgezet en uitgebuit kan 
worden.’ De Taaltuin opent met 
de woordslang als speeltoestel. 
Door drie- tot zesjarigen buiten 

met woorden te laten spelen 
leren ze sneller en vooral heel 
speels. Empirisch onderzoek 
toont aan  dat beweging een 
directe relatie heeft met gezond-
heid en welbevinden en dat beide 
aspecten positieve randvoorwaar-
den zijn voor een voorspoedige 
(tweede)taalverwerving. Als alles 
goed gaat wordt er in november 
gestart met de uitvoering. De 
toestellen zullen verder ontwik-
keld worden in samenwerking 
met Kompan en studenten van de 
Technische Universiteit Eindho-
ven.

Playgrounds
Kompan werkt samen met en/
of is partner van organisaties die 
visie hebben op het belang van 
speel- en ontmoetingsplekken 
in de openbare ruimte; een plek  
waar de wensen en behoeftes van 
jongeren centraal staan.
Zo vraagt Jantje Beton met een 
postercampagne aandacht voor 
tieners: ‘Te oud voor de speel-
tuin, te jong voor de hangplek 
maar te leuk om te vergeten!’
Ook de Richard Krajicek Founda-
tion heeft soortgelijke overwegin-
gen. Het stimuleren van spor-
tieve activiteiten, in een sociaal 
veilige situatie, voor jongeren in 

die wijken waar de mogelijkheden 
beperkt zijn. Met die activiteiten 
wil de RKF het sporten dicht bij 
huis brengen en maatschappe-
lijke problemen als bewegingsar-
moede en overgewicht tegengaan.
Door het aanleggen van zoge-
noemde Cruyff Courts is het 
aloude trapveldje dat vroeger te 
vinden was in veel buurten en 
wijken, maar opgeofferd werd 
voor verstedelijking en uitbrei-
ding, weer in ere hersteld. 
Deze Courts zijn er in alle soorten 
en maten. Scholengemeenschap 
Mariendaël voor speciaal onder-
wijs te Arnhem beschikt over een 
aangepast Cruyff Court. Kinderen 
van vier tot twintig jaar met een 
lichamelijke, verstandelijke of 
meervoudige beperking kunnen 
hier naar hartenlust bewegen. 
Het speelveld is dankzij de spe-
ciale rubberen vloer perfect toe-
gankelijk voor rolstoelen. Maar er 
is meer: om het veld heen liggen 
twee hardloopbanen, een rol-
stoelhelling en er kan gedribbeld 
worden richting de basketbalpaal.

Playful Design Award 2009
De Playful Living Design Award 
is een gezamenlijk initiatief 
van Kompan en de Technische 
Universiteit van Eindhoven. De 

Award is een aanmoedigings-
prijs voor studenten van de 
afdeling Industrial Design User 
Centered Engineering en wordt 
jaarlijks uitgereikt. Studenten 
die de creatiefste invulling van 
de openbare ruimte ontwerpen, 
komen in aanmerking voor deze 
aanmoedigingsprijs. Dat kunnen 
ontwerpen voor zowel kinderen, 
jongeren of ouderen zijn. Om 
nieuwe, innovatieve productcon-
cepten te genereren worden de 
recente onderzoeksresultaten 
van het Kompan Play Institute 
(KPI) gebruikt als inspiratie voor 
studenten. In het algemeen is de 
opdracht om gebruikers van de 
openbare ruimte te stimuleren 
tot meer sociale interactie mid-
dels aantrekkelijke en bewe-
gingsstimulerende objecten. In 
de jury hebben onder anderen 
Niels Julskjaer (hoofd Product-
ontwikkeling Kompan) en Fiona 
Bambacht (Kompan Marketing & 
Communicatie) zitting. 

en maatschappelijk ondernemen

Het begrip homo ludens (letterlijk ‘spelende mens’) 
is door cultuurweten-schapper Johan Huizinga 

geïntroduceerd om het belang van spel te benadrukken. 
Volgens hem heeft spel een enorme invloed op ons 

bestaan en geldt het zelfs als grondslag van onze cultuur.

2005
De aandeelhouders van Kompan accepteren een overnamebod 

van Nordic Capital. Met de consequentie dat Kompan A/S niet 

langer beursgenoteerd is op de Copenhagen Stock Exchange.

2001
De Galaxy-lijn wordt uitgebreid en Kompan 

Elements wordt geïntroduceerd.

2003
Kompan neemt het Franse bedrijf Sarl Sporadix over en introduceert 

het Sporadix Multisport-assortiment onder de naam Kompan 

Freegame. Bij de huidige Freegame-panelen is de kunststofkern 

omsloten door twee zijkanten van zuiver ‘virgin’ kunststof. 
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Schets van een toestel 
in de Taaltuin

De Richard Krajicek 
Foundation stimuleert 
actief bezig zijn.

■

Beweging heeft 
een directe relatie 
met gezondheid en 
welbevinden

Creatieve invulling van 
de openbare ruimte door 
studenten TU Eindhoven

Cruyff Court 
Mariëndael


