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>>	O pdrachtgever Stadsdeel 
	 Zuideramstel, Amsterdam
>> 	Leverancier	 Kompan
>> 	I nstallatie Fam. Van Vliet, Harmelen
>> 	Beheerder Stadsdeel Zuideramstel /
	 Kompan
>> 	Ontwerper Kompan
>> 	Kosten 130.000 euro (voor toestel 
	 inclusief valdempende ondergrond,
	 plaatsing en onderhoudscontract)
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Postbus 2059 		  Schimminck 13
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Telefoon 0418-681 468
www.kompan.nl
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F&Ffacts & figures
kan worden. ‘Maar het kan prima buiten 
worden geplaatst. Het enige criterium is dat 
er een stroomvoorziening aanwezig moet 
zijn waar het computersysteem op aange-
sloten kan worden.’ Het spel zelf kan op elk 
gewenst moment worden aan- en uitge-
schakeld. In een speciaal computerkastje zit 
een tijdklok die de betreffende gemeente 
of beheerder zelf in kan stellen. In het 
Amstelpark gaat het toestel om 10.00 uur 
aan en om 21.30 uur weer uit, weet Groen. 
De lampjes in de toestellen branden dan 
niet meer en de kinderen kunnen geen spel 
meer activeren. De ICON blijft ook dan 
echter een volwaardig speeltoestel, dat 
meer dan voldoende speelplezier biedt.

Verschillende games
De ICON-toestellen zijn in de loop van 
meerdere jaren, met voortdurende terug-
koppeling aan kinderen, ontwikkeld in 
samenwerking met verschillende univer-
siteiten, docenten en gamespecialisten. 
Het ontwerpproces was volgens Kompan 
gericht op het waarborgen van een goede 
balans tussen fysieke stimulatie, geestelijke 
uitdaging, entertainment, materiaalkwali-
teit en veiligheid. De verschillende games 

bepalen het tempo en de richting van het 
spel en stimuleren de lichamelijke bewe-
ging. Kinderen kunnen alleen, in koppels of 
in teams spelen door op een strategische 
en snelle manier door het speeltoestel te 
klimmen, springen, rennen of zwaaien. Wie 
als eerste de lichtgevende knop weet te 
raken, scoort punten.

‘Wij waren zo overtuigd van het verhaal van 
Kompan en hoe het toestel eruit zag, dat 
we meteen besloten hebben tot een plaat-
sing in het Amstelpark’, zegt Groen. ‘Zelfs 
de wethouder was enthousiast, het wordt 
ook echt gezien als een aanwinst voor het 
stadsdeel.’ Binnenkort wordt er tevens 
een bord met de spelregels bij het toestel 
geplaatst, om het voor de kinderen duide-
lijk te maken wat de bedoeling is. ‘Al met 
al is het een flinke investering, maar als ik 
zie hoeveel erop gespeeld wordt is het dat 
meer dan waard.’ Bij het toestel is boven-
dien een onderhoudscontract opgenomen, 
waarbij Kompan zorg draagt voor de regu-
liere software-updates, de installatie van 
nieuwe games, en reparatiewerkzaamheden 
en acht operationele veiligheidsinspecties 
per jaar.

Over Kompan
Kompan is opgericht in 1970 en 
heeft in Nederland 35 werknemers. 
Wereldwijd telt de Kompan Groep 
ruim 450 medewerkers. De verschil-
lende producten worden verkocht 
in meer dan veertig landen over de 
hele wereld. Een jaar speeltoestel-
lenproductie creëert voor ruim 50.000 
kinderen over de hele wereld een 
uitstekende plek om te spelen en om 
zich te ontwikkelen. En Kompan groeit 
nog steeds. Maatschappelijk gezien 
wordt het belang van buitenspelen 
steeds meer erkend. Spel is volgens 
de internationale speeltoestellenfabri-
kant een vorm van leren die te maken 
heeft met gezondheid en ontwikkeling 
van vaardigheden.

Meer weten over ICON?
Kijk op http://icon.kompan.com
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